Kompresi Citra Pengimplementasian Source Coding Dengan Menggunakan Metode Karhunen Loeve by SAPUTRO, DEDY BUDI
 TUGAS AKHIR 
KOMPRESI CITRA PENGIMPLEMENTASIAN SOURCE 












Diajukan Untuk Memenuhi Tugas dan Syarat-syarat  Guna Memperoleh Gelar  
Sarjana Teknik pada Fakultas Teknik Jurusan Teknik Elektro  
Universitas Muhammadiyah Surakarta 
 
 
Disusun oleh : 
 
NAMA : DEDY BUDI SAPUTRO 




FAKULTAS TEKNIK JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 















Puji syukur kehadirat Allah SWT yang telah memberikan kenikmatan, 
hidayah serta taufiqnya sehingga sampai saat ini masih diberikan kesempatan untuk 
beribadah dan meyembah padanya dan telah menjadikanku manusia yang berakal dan 
berguna dalam dunia ini. Sholawat serta salam untuk junjunganku, Nabiku 
Muhammad SAW yang aku nantikan–nantikan  syafaatnya. 
Dengan selesainya Tugas Akhir ini tentunya tidak lupa atas bantuan dari 
berbagai pihak, oleh karena itu dengan tulus ikhlas dan kerendahan hati penulis 
mengucapkan rasa terima kasih sebesar – besarnya kepada: 
1. Bapak Ir. Agus Riyanto, MT selaku Dekan Fakultas Teknik Universitas 
Muhammadiayah Surakarta. 
2. Bapak Ir. Jatmiko, MT. selaku Ketua Jurusan Teknik Elektro Universitas 
Muhammadiayah Surakarta. 
3. Bapak Muhammad Kusban, ST. MT. selaku Pembimbing I dalam tugas akhir 
ini yang telah membimbing dan mengarahkan kepada penulis sehinggan dapat 
terselesaikannya tugas akhir ini. 
4. Bapak Agus Supardi, ST. MT. selaku Pembimbing II yang telah memberikan 
nasehat, bimbingan dan pengarahan kepada penulis sehingga dapat 
menyelesaikan  tugas akhir ini. 
5. Bapak/Ibu Penguji selaku Dewan Penguji dalam Tugas Akhir ini. 
 v 
 
6. Bapak Agus ulinuha, ST. MT. PhD.  selaku Pembimbing Akademik. 
7. Bapak/Ibu Dosen yang telah membimbing dan memberikan ilmunya selama ini 
kepada kami dan khususnya saya pribadi. 
8. Kedua orang  tua tercinta serta eyang putri, terima kasih atas segala doa, 
semangat dan perjuangannya yang tiada hentinya, serta curahan kasihsayangnya 
yang tak pernah padam dalam setiap hidupku. 
9. Kakak ku tersayang yang selalu membantu dalam penyemangat dan segala 
motivasinya dalam kehidupanku. 
10. Teman – teman seperjuangan Robot Research yang tidak dapat disebut satu 
persatu, kalian sungguh sahabat yang selalu kompak dan dan dapat diandalkan. 
11. Rekan – rekan seperjuanganku tugas akhir Bagong (Yosga), Ipeh (Munifah), 
Didik, Adnan, Orik, Ari, Agus, cahyo, taufik terima kasih atas kerja sama dan 
kekompakannya dalam setiap menyelesaikan permasalahan dalam pengejaan 
tugas akhir ini. Sahabatku kaka Dwi terima kasih baju batiknya sangat 
membantu dalam berbusana saat seminar. Sahabat sekampungku Fuad terima 
kasih atas printernya tanpa bantuanmu  berat rasanya untuk mencetak TA ini. 
12. Bhintan Purnamasari terima kasih banget telah memberikan semangat dan 
dukungannya. 
13. Seluruh rekan mahasiswa Teknik Elektro UMS angkatan 2008 serta semua 
pihak yang tidak dapat penulis sebutka satu persatu.   
Akhir kata, penulis menyadari bahwa Tugas Akhir ini masih jauh dari 
kesempurnaan. Saran dan kritik yang membangun sangat penulis harapkan. Semoga 
 vi 
 
karya ini dapat bermanfaat untuk rekan-rekan mahasiswa dan pihak-pihak yang 
berkepentingan. 
Wassalamualaikum. Wr.Wb. 









‘’Dan bahwasanya seorang manusia tiada memperoleh selain apa yang telah 
diusahakannya.’’ 
 ( Q.S. An Najm : 39 ) 
 
‘’Manusia diberi kemampuan oleh Tuhan untuk mencoba dan mencoba sampai kemudian 
dia bertemu dengan kesalahan yang membawanya menuju sebuah kebenaran yang akan 
slalu diingatnya dalam hati.’’ 
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 Dengan segala kerendahan hati yang dalam, berikut ini penulis sampaikan 
daftar kontribusi penelitian tugas akhir ini : 
1. Penulis menggunakan telaah penelitian yang telah ada sebelumnya bersumber 
dari internet, yang berisi penelitian penggunaan metode principel component 
analysis (pca) yang dibuat oleh saudara Praditya, mahasiswa Universitas 
Diponegoro. 
 2. Penulis menggunakan contoh program berupa format .m-file yang didapat dari 
situs matlab center yaitu mathwork.com. Contoh program tersebut 
dikembangkan penulis yang dibantu oleh rekan – rekan tim terutama Sdr. 
Agus serta rekan diforum diskusi.    
3. Penulis membangun sendiri penggunaan antar muka berupa GUI (General 
User Interface) dengan menggunakan toolbox image processing yang sudah 
tersedia di matlab yang dipelajari dari tutorial diinternet. 
4. Penulis melakukan sendiri analisis tugas akhir ini dalam menganalisa hasil 
citra terkompresi. 
5. Penulis mendapatkan konsep penelitian dan materi tentang isi penelitian tugas 
akhir ini yang bersumber dari bapak M. Kusban, ST, MT serta beberapa 
















Perkembangan teknologi informasi dalam  media penyimpanan saat ini 
sangat berpengaruh besar dalam menjalin pertukaran informasi yang cepat. 
Kebutuhan akses kecepatan pengiriman informasi dalam  bentuk perpaduan teks, 
suara dan gambar atau citra secara  real – time akan  menjadi bagian utama dalam  
pertukaran  informasi  pada masa mendatang. 
Dengan melakukan kompresi data atau dalam hal ini kompresi citra (image 
compression) untuk menghasilkan ukuran data yang lebih kecil sebagai cara yang 
dapat dilakukan untuk pemecahan masalah. Metode transformasi Karhunen-Loeve 
merupakan salah satu teknik kompresi data yang pada umumnya digunakan  pada 
pengolahan citra. Dalam tugas akhir ini penulis mencoba melakukan penelitian 
kompresi citra dengan menggunakan metode karhunen loeve.  Untuk mengetahui 
bagaimana mengembangkan kompresi citra dengan menggunakan metode Karhunen-
Loeve?, serta menentukan rasio nilai kompresi, dengan menganalisis  perbandingan 
langsung antara besar data file citra asli dengan besar data file hasil kompresi.  
Metode ini termasuk dalam jenis kompresi lossy atau berugi. Dengan cara 
membagi piksel citra menjadi beberapa blok – blok kecil citra masukannya menjadi 
lebih ringkas menggunakan proses penyusunan vector – vector kolom jumlah blok 
citra sehingga nilai masing – masing blok menjadi lebih kecil. Hasil penyusunan 
vector disusun kembali melalui proses perulangan untuk mengembalikan setiap bit 
pikselnya.  
Dari hasil penelitian ini, dapat disimpulkan bahwa program kompresi ini 
dapat digunakan untuk mengurangi ukuran file citra menjadi lebih kecil namun 
kualitas citra berbeda berbeda – beda sesuai nilai perulangan yang digunakan. 
 
Kata kunci : Image Compression, Karhunen Loeve, lossy. 
 
